
이기종시스템구조는 CPU와 GPU가함

께칩상에존재하는구조로서 CPU와 GPU
가동일한주소공간을가지기때문에
GPU를사용하기위해데이터를복사할필
요가없다.

이기종구조의활용? CPU와 GPU가함
께존재하는이기종시스템구조에서는
통상 GPU를통해다량의데이터에반복적
인연산을수행하는데이터병렬성워크로
드들을실행시킨다. 하지만 GPU에서
OpenCL등으로작성된데이터병렬워크
로드가항상효율적으로실행되는것은
아니다. 특히, 비균일한작업크기를가지
는워크로드는 GPU의효율성을크게떨어
뜨린다.
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연구 과제 설명 등 홍보 내용 작성

우리연구실에서는어플리케이션의작

업패턴을분석하기위해서경량의분석용
코드를생성하고이를통해분석한워크로
드특성을가지고어플리케이션내부의
비균일한부분을 CPU로이전시켜서실행
시키는방법을연구하고있다.

학부생연구참여이연구과제에서학
생들은이미작업패턴이분석된워크로드
에 (작업패턴분석은대학원생이제공)
대해서이기종구조에서 CPU/GPU 사이에
서작업을나누는알고리즘을연구및개
발한다. 이를위해 OpenCL프로그래밍모
델에대한이해가필요하지만연구실에서
배우면서과제를수행할수있다.
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