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연구 과제 설명 등 홍보 내용 작성

군중 시뮬레이션(Crowd Simulation)이란 많은 수의 개체 혹은 사람의 움직임을 컴퓨

터상에서 재현하는 연구이다. 개체 혹은 사람 각각을 에이전트라 부르며, 각 에이전트

들에게 실제와 같은 군중 움직임을 재현할 수 있도록 최적의 규칙들을 부여하는 것이

연구의 핵심이다. 예를 들어, 수많은 에이전트들이 좁은 길을 가거나 서로 엇갈리는

방향으로 움직일 때 각 에이전트들이 서로 부딪히지 않고 최대한 자연스러운 움직임

을 갖도록 하는 것이다.

본 연구에서는 그동안의 연구에서의 방법론과 달리 각 에이전트에게 목표만 주어진

상태에서 강화 학습(Reinforcement Learning)을 이용하여 그 목표를 이루기 위한 최적

의 규칙을 학습하는 것이 목적이다. 본 학부생 연구기회 프로그램은 군중 시뮬레이션

과 강화 학습에 대한 이해를 시작으로, 간단한 예제를 만들고 성능을 향상시키는 방향

으로 진행된다.

적용

<강화학습> <군중시뮬레이션>


