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[AI Center]
1. (Game AI) 음성에 적합한 손 동작(제스쳐)을 생성하는 딥러닝 기술 개발
· 내용: 임의의 음성 입력에 대해 적절한 상반신 움직임을 생성해 주는 딥러닝 기술
(이미 존재함)을 테스트해보고 다양한 아이디어를 추가하여 비교 실험하는 것
· 결과물: 상반신 움직임을 생성하는 다양한 신경망 프로그램, 다양한 신경망의 결과 비교 보고서 
· 참고 기술:
· https://github.com/amirbar/speech2gesture
· https://github.com/ai4r/Gesture-Generation-from-Trimodal-Context
2. (Game AI) 분산 학습 시스템을 위한 ML 파이프라인 컴포넌트 개발
A. 내용: On-premise로 구축된 분산 학습 시스템을 위한 ML 파이프라인에서 구동 
가능한 Operator, Executor등 다양한 Component를 개발함
B. 결과물: ML 파이프라인을 위한 플러그인 형태의 Components 
· 우대 사항: Docker, Kubernetes 경험자 / Python 숙련자 / MLOps 숙련자

3. (Game AI) 퍼즐 맵 자동 생성 도구 개발
· 내용: 퍼즐 맵 자동 생성을 위한 도구의 알고리즘 개발 및 UI 구현 
· 결과물: (1차) 주어진 제약 조건을 만족하는 다양한 퍼즐 맵 생성 (2차) 다른 사람들이 쉽게 이용할 수 있도록 UI를 갖춘 도구 제작
4. (Game AI) Card Collectable Game 자동 밸런싱 도구 개발
A. 내용: 대량의 시뮬레이션을 통해 주어진 카드 Pool의 성능을 평가하고, 밸런싱 목표에 맞게 카드를 조정하는 알고리즘 개발 
B. 결과물: (1차) 고속 시뮬레이터 구축 (2차) 카드 Pool의 성능 평가 방법 구축 (3차) 
카드 Pool에 대한 최적의 조정 알고리즘 개발
5. (Speech AI) 합성음성 청취평가 (MOS 측정) 플랫폼 구축
· 내용: 청취평가를 위한 웹 페이지 제작 & 백엔드 시스템 서버 구축 및 개발
· 우대사항: Python, Java, Ruby 등 언어 개발 경험, 웹/앱 서비스 프로젝트 경험
6. (Speech AI) 음성 합성을 위한 한국어 발음열 생성기(G2P) 개발
· 내용: 한국어 음운현상 및 발음변이 자료 수집, 규칙 분석 & 문자열로부터 발음열을 생성하는 한국어 G2P 프로그램 개발 및 성능개선
· 우대사항: 한국어 언어학 지식, Python 프로그램 개발 경험
· 참고 사이트: https://github.com/scarletcho/KoG2P
7. (Vision AI) 게임 캐릭터 자동 생성 웹데모 개발
· 내용: 실사 사진으로부터 다양한 게임 캐릭터를 생성하는 딥러닝 모델의 웹데모 개발
· 결과물: React.js 기반 캐릭터 자동 생성 웹데모
8. (Vision AI) 사람 검출 및 배경 제거 기술 적용 모바일 앱 개발
· 내용: 사람 검출 및 배경 제거 알고리즘 모바일 포팅 (Android, iOS)
· 결과물: 모바일 앱 (Android, iOS)
9. (Vision AI) 웹 기반 비디오 Annotation Tool 개발
· 내용: 행동 인식 및 객체 추적 데이터셋 구축을 위한 annotation tool 개발
· 결과물: Vue.js/React.js 기반 Tool
10. (Vision AI) Human Pose Pseudo-GT Dataset 생성 Tool 개발
· 내용: 유튜브 등에서 비디오 영상 크롤링 & Human Pose Parameter 추출
· 결과물: Python 기반 Tool


[NLP Center]
1. (Knowledge AI) 대용량 게임 데이터 요약 및 이상탐지 기술 개발
· 내용: 게임 월드의 시퀀스 로그 및 네트워크 데이터에 대해 효과적으로 요약 & 특이한 패턴이나 이상치 데이터를 탐지하는 방법론 연구
2. (Knowledge AI) 딥러닝/강화학습 기반의 추천 알고리즘 개발
· 내용: 사용자 이용로그, 텍스트, 이미지 등을 기반으로 다양한 컨텐츠를 대상으로 적용할 수 있는 추천 알고리즘 연구
3. (Knowledge AI) Explainable AI 연구
· 내용: 예측모델, 추천알고리즘 등에서 활용할 수 있는 효율적인 Explainable AI 방법론에 대한 조사 & 관련 방법론 연구
4. (Knowledge AI) 금융 데이터 분석 및 추론 모델 개발 
· 내용: 다양한 금융 데이터를 기반으로 투자에 도움이 되는 정보를 분석/생성/추론하는 모델을 개발
5. (Language AI) BERT를 활용한 자연어 이해 기술 개발
· 내용: BERT를 활용한 자연어 이해 기술 개발
· 결과물: 감성 태깅 데이터, 문장 단위 감성분석 결과
6. (Language AI) 딥러닝 기반 문서 요약 기술 개발
· 내용: Sequence to Sequence 모델 기반 추상 요약 모델 개발
· 결과물: 입력 문서의 내용을 가장 잘 설명하는 한 줄 요약문장 생성
7. (Language AI) 대화 토픽 분류기 개발
· 내용: 채팅 대화 문맥을 기반으로 입력된 발화에 대해 주어진 토픽 중 하나로 분류
· 결과물: (1차) 기존 연구 분석 및 재구현, (2차) 한국어 채팅 대화에 적합한 토픽 분류 모델
8. (Language AI) 검색 결과 성능 향상을 위한 질의 확장 기술 개발
· 내용: 한국어 자연어 처리 결과의 특성을 고려하여 기존의 질의 확장 모델을 수정 및 성능 평가
· 결과물: 질의 유형 별 질의 확장 결과 생성
